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真風林火山 

真モグモグ風林火山 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2006/03 

四號機 A TYPE 

框體圖片 

 

小役構成 

 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 特殊小役抽選 

2. 規定西瓜成立次數到達 

3. 規定轉數到達 

天井情報與恩惠 

最大天井為 BONUS 間 1999G，天井到達時 BONUS 當選 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=502
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=502
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小役種類及瞄壓方式 

建議使用中壓法才能完全知道機會牌成立，首先中轉輪轉輪上方瞄押藍七 

中轉輪銅鐘中段停止時為銅鐘確定，左右轉輪適當停止 

中轉輪青再中段停止時為青再或不中，左右轉輪適當停止 

中轉輪西瓜中段停止時為特殊小役確定，首先左轉輪先瞄押黑 BAR 

左轉輪紅櫻停止時即為紅櫻，如果形成西瓜聽牌則右轉輪必須瞄押西瓜，不中時為機會牌 

 

BONUS中的打法 

 

紅櫻提示出現時左轉輪瞄押紅櫻，但是請瞄押在上下段停止，才能獲得 15 枚 

如果紅櫻停止在中段的話則只能獲得 8 枚 

 

第三次的小役遊戲中，剩餘轉數還很多但 JAC 成立時，此時先逆壓右中轉輪 

之後左轉輪瞄押附帶有紅櫻的藍七 

 

 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/


4 

各種演出說明 

繼承前作的打地鼠演出 

 

講到風林火山的專有演出就是打地鼠啦! 

與全國的武將對決勝利後就可以獲得該國領土 

全國制霸的時候會置身在極樂世界中!? 

MOGU提督~黑船來襲 

 
這次新追加的黑船演出，出現的頻率比較低，但是出現時可能滯在高模式或是 BONUS 前兆 

航海模式 

 

本作新加的激熱演出 航海模式 

發現猴子國王的島或是風獅王國時幾乎為確定 

如果發現的是無人島的話則航海模式終了? 

此演出當選 BONUS的話幾乎是連莊確定!? 

風獅王國 

 

也是只要出現就為激熱的風獅王國 

國王會給主角能打敗蛇大王的金槌 

拿到金槌的話會是連戰連勝的契機!? 

小役告知與背景演出 

 

卷物、大砲、跟箭文會告知小役，卷物的顏色即為成立小役，大砲是紅色的時候為好機 

還有背景上下邊框的顏色對應四季，如果四季的移行順序跟正常季節不同時為好機 
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基本 SPEC 

各種確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

BIG BONUS 1/315 1/303 1/289 1/280 1/269 1/279 

REG BONUS 1/539 1/512 1/508 1/480 1/477 1/455 

BONUS 合算 1/199 1/190 1/184 1/177 1/172 1/173 

機械割 99.1% 100.9% 103.3% 104.4% 107.1% 105.6% 
 

通常時小役確率 

設定 1-4 5 6 

銅鐘 1/10.6 1/10.2 1/9.8 

小役 RP 中段櫻 角紅櫻 西瓜 內部 BIG 內部 REG 

確率 1/7.3 1/512 1/73.1 1/81.9 1/240.9 1/364.1 
 

BIG中小役確率 

小役 銅鐘 紅櫻 西瓜 不中 JAC 

確率 1/1.8 1/16.4 1/163.8 1/15.1 1/3.3 
 

通常時模式移行抽選 

通常時在 BONUS 放出時會進行模式移行抽選，以下西瓜天井簡稱「西天」 

滯在 通常 西天 

設定 通常 西天 連 A 連 B 通常 西天 連 A 連 B 

1 20 52.5 25 2.5 45 42.5 10 2.5 

2 20 40.5 38.5 1 45 52 2 1 

3 20 49 25 6 20 60 15 5 

4 20 32 47 1 46 51 2 1 

5 25 44 25 6 25 50 20 5 

6 63.5 1 35 0.5 63.5 1 35 0.5 

滯在 連 A 連 B 

設定 通常 西天 連 A 連 B 通常 西天 連 A 連 B 

1-5 20 20 50 10 
10 0 10 80 

6 63.5 1 35 0.5 
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通常時規定 G數抽選 

西瓜天井的規定 G 數為 1999G 

規定 G 1-16 -32 -64 -128 -256 -384 -512 -640 -768 -896 -1024 

通常 3 5 5 5 10 20 5 20 5 20 2 

連莊 A 5 25 30 25 10 5      

連莊 B 20 50 20 10        

 

通常時 BONUS解除抽選 

除了規定轉數到達以外，通常時還會進行 BONUS 的抽選 

西瓜天井模式滯在時會抽選西瓜天井成立次數，在此模式中到達規定的西瓜次數的則解除 

規定西瓜次數 1 3 7 12 

分配比例 10 10 30 50 

通常時紅櫻或銅鐘三連續時會進行高確狀態移行抽選（高確 A 滯在時不移行） 

而機會牌的確率會依照滯在狀態而有所不同，解除率也會跟著變動 

小役 銅鐘三連 RP 

滯在 低 高 C 高 B 低 高 C 高 B 高 A 

低    99.5 20 10  

高 C 75   0.5 79.5 10  

高 B 20 80   0.5 79.5 10 

高 A 5 20 100   0.5 90 

小役 中段櫻 角櫻 

滯在 低 高 C 高 B 低 高 C 高 B 

低    77.7   

高 C 48.1   21.7 57.1  

高 B 36.6 75  0.5 40.7 57.1 

高 A 15.3 25 100 0.1 2.1 42.9 

機會牌出現率 

設定 低 高 C 高 B 高 A 

1-4 1/297 1/148.5 1/74.2 1/29.7 

5 1/298.2 1/149.1 1/74.5 1/29.8 

6 1/299.9 1/149.9 1/75 1/30 
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機會牌解除率 

設定 低 高 C 高 B 高 A 

135 20 25 33.3 
50 

246 25 33.3 50 

 

BONUS比例分配 

BONUS 會依照滯在模式而放出的 BONUS 種類比例會有不同 

滯在模式 通常 西瓜天井 連莊 A 連莊 B 

BIG 60.2 60.2 64.8 70.3 

REG 39.8 39.8 35.2 29.7 

 


