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海貓悲鳴時 

うみねこのなく頃に 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2014/01 

五號機 A+RT TYPE 

框體圖片 

 

有效線 

 

四線有效 

50 枚約可遊技轉數 36G 

小役構成 

 

BATTLER BIG BONUS 

 

BEATRICE BIG BONUS 

獲得枚數超過 439 枚時結束 

 

 

BIG BONUS 

獲得枚數超過 299 枚時結束 

 

REG BONUS 

獲得枚數超過 59 枚時結束 

 

 

10 枚 

 

 

7 枚 

 

 

9 枚 

 

REPLAY 

 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 特殊小役抽選 BONUS 

2. 經由 CZ「運命分岐模式」抽選 RT 

轉輪凍結特典與確率 

有兩種凍結，為 BIG BONUS 以上當選確定 

天井情報與恩惠 

只存在 CZ 天井，CZ 天井為通常時消化 500G 後突入 CZ 

（CZ 轉落 REPLAY 成立時瞄押成功為 250G）所以實際上無 BONUS 間的天井 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=1429
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=1429
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小役種類及瞄壓方式 

通常時打法 

以下會以可以獲得全部小役的中壓法說明 

 

首先中轉輪約在中段到下段瞄押藍 7 

1. 中轉輪中段藍 7或是黑 BAR停止時，左右轉輪適當停止即可，此為不中小役或是BONUS 

2. 中轉輪中段柳丁停止時，左轉輪瞄押白 7、右轉輪瞄押藍 7，此為白一枚役 

3. 中轉輪銅鐘停止時，為銅鐘成立確定。此時先停止左轉輪時，左中轉輪中段為銅鐘， 

右轉輪上段為銅鐘時，此為 Lv2 銅鐘(CZ 中成立時突入 RT 50G)，其餘為 Lv1 銅鐘 

4. 中轉輪西瓜停止時，左右轉輪瞄押西瓜，此為西瓜牌型 

如果有確實在中轉輪下段瞄押藍 7 但滑落時，而且瞄押西瓜不中時為白 7 同色 BIG 確定 

5. 中轉輪青再停止時，有可能為青再、紅櫻、紅一枚役、紅 7 同色 BIG 

首先右轉輪先在轉輪下方一格瞄押白 7(為了瞄準上方四格的柳丁) 

右轉輪上段青再停止時為 REPLAY 確定，左轉輪適當停止即可 

右轉輪上段柳丁停止時，左轉輪上段瞄押紅 7，形成紅 7BAR 柳丁連線的紅一枚役 

右轉輪上段西瓜停止時為紅櫻確定，右轉輪瞄押黑 BAR 以獲得紅櫻 
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BONUS 中的打法 

 

BONUS 中只要一次實施以下的手順就可以使獲得枚數增加 

BONUS 中預告音發生時，先將中右轉輪停止 

之後左轉輪上段必須精準瞄押白 7，瞄押成功的話白 7 會滑落到下段停止 

此時會獲得白 7.銅鐘.銅鐘的九枚役，就可以使獲得枚數增加六枚 

此步驟成功一次之後，之後只要順壓消化即可 

 

REG 中有時會出現切入演出，此時全轉輪瞄押藍 7，藍 7 連線成功的話則 RT 突入確定 

 

 

 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/
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CZ(運命分岐模式)中的打法 

 

中間的書本顏色會告知小役，如果此時紅櫻成立的話會突入 90G 的 RT 

發生中押指示時，必須先停止中轉輪，之後依照中轉輪中段所停止的小役會有不同的發展 

中轉輪中段銅鐘停止時為 RT 突入確定，中段青再停止時為轉落的危機! 

此時第二停止可以選擇難易度高低，如果選擇左邊難易度低時有約 66~75%的等級上升機率 

選擇右邊難易度高時必須挑戰瞄押! 此時左轉輪中段必須精準瞄押白 7 使其停在中段 

如果瞄押成功的話則等級上升確定，失敗則為 Lv1 確定 

中段銅鐘 RT 突入確定的狀況下，等級上升失敗時為 30G 的 RT、成功時為 50G 的 RT 

中段青再且形成轉落 REPLAY 的情況，等級上升失敗時次回 CZ 天井為 500G，成功為 250G 

特殊狀況 1 

 

BIG 中會抽選下方的ベルンカステル燈 

此時 BIG 結束後突入 RT 時，中押指示出現中轉輪停止後 

有時會出現像左圖的左邊押順指示 

此時內部為成立 Lv2 的小役，直接按照指示停止不須瞄押 

特殊狀況 2 

當 BIG BONUS 結束後所突入的第一次 CZ 中，要是在此 CZ 中 BONUS 成立的話之後會先 

突入 RT，RT 轉數消化後會以逆轉演出後追加 RT 轉數，RT 消化完畢後才會突入 BONUS 
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本機演出說明 

模式與 BONUS介紹 

通常場景 

   

通常場景有四種，上方最右邊的幻想場景移行時為好機 

CZ 運命分歧模式 

  

BONUS 後/RT 結束後/週期天井到達時會突入的 CZ，銅鐘成立時會突入 30/50G 的 RT 

紅櫻成立時則突入 90G 的 RT，轉落 REPLAY 成立的話則轉落通常 

BIG 或是 REG 後的一部份會突入紅色背景的 CZ，此時不會成立轉落 REPLAY，也就是 RT 突入確定 

BATTLER BIG BEATRICE BIG BIG REG 

    

紅 7 同色 BIG，最大純

增 314 枚，RT 確定 

白 7 同色 BIG，最大純

增 314 枚，RT 確定 

異色七 BIG，最大純增 

216 枚，RT 突入確定 

最大純增 48 枚 

REG 中會抽選 RT 突入 

RT 真相究明模式 

  

1SET 30/50/90/?? G 繼續的完走型 RT，純增約 0.75 枚/G 
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通常演出 

魔法陣演出 きっひひひ演出 超 8演出 

   

魔法陣變大的話則往連續演出 期待度上升的演出 
數值示唆期待度 

第二轉或ベルン登場時為好機 

真里亜的薔薇演出 朱志香的 LIVE演出 譲治的求婚演出 戦人胸部鑑定演出 

    

後面有さくたろう或是 

遇到ベアト時為好機 

朱志香的表情或是觀眾 

的熱情度示唆期待度 

戒指越大的話為好機 

紗音的表情要注意 

手的動作與對方的反應 

有期待度的變化 

煉獄的七姉妹演出 畫面分割演出 切入演出 

   

人數越多的話為好機 

最後選擇到的卡片會是…? 
按鍵按下後選擇連續演出發展 

任何時間都可能發生 

紅色背景時為好機 

起動時轉輪凍結 第三停止轉輪凍結 

  

敲下起動桿時發生的凍結演出 

同色 BIG 確定! 

凍結演出會好像是當機畫面的演出 

BIG 以上確定! 
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連續演出 

抽鬼牌對決! 

   

戰人要是在抽鬼牌中勝利的話為 BONUS 確定，對戰對手是最右邊的真理亞的話為好機 

魔法的原點 

    

真理亞與ヱリカ対決，魔法數量越多或是背後有さくたろう在時為好機 

連續演出中也有可能發生升格演出變成其他的連續演出 

地道迎擊戰 

   

能將シエスタ姉妹近衛隊擊退的話則 BONUS確定，最初紗音的魔法成功的話為好機 

戀的試煉 

    

紗音要是能射中嘉音的話則 BONUS 確定，回想演出切入的話為好機 

連續演出發生時的標題文字顏色必須要注意，紅色時為好機 
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魔法大戰 

    

期待度最高的連續演出，ベアトリーチェ與ワルギリア對決 

ベアトリーチェ勝利的話則 BONUS 確定，文字切入演出發生時為好機 

 

RT中的演出 

黃金郷燈 論戰演出 

  

燈的顏色示唆 BONUS 期待度 

期待度依序為:白<藍<黃<綠<紅<彩虹 
台詞的內容示唆 BONUS期待度 

連續演出 

    

   

RT 剩餘 10G 的時候發生，全部有 8 種的故事存在，演出成功的話則 BONUS 確定 

連續演出中切入演出發生時為好機，演出失敗的話則突入 CZ，也有逆轉的演出!? 
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各種確率 

基本 SPEC 

設定 1 2 3 4 5 6 

同色 BIG 1/1170 1/1130 1/1024 

異色 BIG 1/585 1/565 1/546 1/537 1/512 1/529 

BIG 合算 1/390 1/381 1/372 1/364 1/352 1/349 

REG BONUS 1/400 1/395 1/381 1/372 1/356 1/364 

BONUS 合算 1/197 1/194 1/188 1/184 1/177 1/178 

完全技術介入時機械割 102.2% 104.1% 106.6% 109.0% 112.7% 114.7% 

 

通常時小役確率 

小役 通常 RP 共通一枚役 

確率 1/7.30 1/296 

設定 Lv1 銅鐘 Lv2 銅鐘 西瓜 紅櫻 紅一枚役 白一枚役 

1 1/29.6 1/14.8 1/72.5 1/139 1/69.7 1/92.0 

2 1/38.5 1/12.8 1/72.3 1/139 1/69.4 1/92.0 

3 1/28.4 1/14.2 1/71.2 1/138 1/69.1 1/91.5 

4 1/36.8 1/12.3 1/69.1 1/138 1/69.1 1/91.8 

5 1/27.1 1/13.6 1/67.6 1/126 1/69.0 1/91.8 

6 1/36.1 1/12.0 1/65.8 1/120 1/69.0 1/91.8 

 

CZ 與 RT中小役確率 

CZ中 

設定 1 2 3 4 5 6 

通常 RP 1/14.2 

Lv1 RP 1/21.2 1/27.7 1/21.6 1/28.0 1/18.7 1/25.6 

Lv2 RP 1/10.6 1/9.22 1/10.8 1/9.34 1/9.35 1/8.54 

RT 中 

設定 1 2 3 4 5 6 

通常 RP 1/1.20 1/1.21 1/1.22 

不中小役 1/57.9 1/57.8 1/55.3 1/55.0 1/54.8 1/52.1 
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BONUS 同時當選率 

設定 1 2 3 4 5 6 

Lv2 銅鐘 0.27 0.24 0.26 0.22 0.25 0.22 

西瓜 5.09 5.08 5.22 5.27 5.36 5.22 

紅櫻 5.11 5.51 5.06 5.46 5.77 5.11 

紅一枚役 10.2 10.3 11 11.2 

白一枚役 10.1 10.6 10.4 

小役 通常 RP 共通一枚役 

當選率 0.18 25.0 

 

BIG中ベルンカステル燈抽選 

 ベルンカステル燈 

BIG 中不中小役成立時，會進行 CZ 中押順指示的發生機會抽選 

押順指示發生的條件必須為內部 Lv.2 銅鐘成立時，畫面會指示直接從難易度低的先停止 

如果這個燈是點亮或是閃爍時而又無發生指示，這表示內部成立 Lv1 銅鐘 

此時請毫不猶豫的選擇難易度高的那邊挑戰瞄押吧 

點燈為:CZ 中只有第一次會發生押順指示 

閃爍為:直到 BONUS 或轉落 RP 成立時都會發生押順指示 

燈未點亮時 

BIG 種類 點燈 閃爍 

同色 BIG 45 5 

異色 BIG 4.5 0.5 

燈為一般點燈時 

BIG 種類 同色 BIG 異色 BIG 

閃爍 50 5 
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REG 中 RT抽選 

REG 中藍 7 連線成立時為 RT 突入確定，也有非藍 7 連線也會當選 RT 的狀況 

藍 7 連線抽選分成以下兩個階段 

第一階段:REG 開始後 

藍 7 連線確率 1/11.7、假藍 7 連線確率 1/1.8~1/1.92 

藍 7 連線期待度約 13.4%~14%，如果此階段假藍 7 連線成立時則突入第二階段抽選 

第二階段:消化中決定是否當選 

第一階段抽選失敗後，在第二階段中只要進行一次當選 or 非當選的抽選後 

就不會再進行第二次抽選 

如果是一般銅鐘當選時，REG 消化中不會進行告知，結束後會以紅背景告知突入 RT 

如果是成立紅櫻+銅鐘(如果有當選 RT 時，內部為可瞄押藍 7 狀態)時，會發生切入演出 

如果瞄押藍 7 成功則突入 RT 

成立小役 RT 當選 RT 非當選 不進行抽選 

有效果音的銅鐘 12.01~12.85 87.99~87.15  

無效果音的銅鐘 10.08 89.92  

紅櫻+銅鐘 9.09~8.54 9.09~8.54 81.82~82.93 

整體 REG 中 RT 的當選率為 25% 

 


