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冒險島 

めざせドキドキ島 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2004/07 

四號機 A TYPE 

框體圖片 

 

小役構成 

 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. km 消化後突入心動賽跑後抽選 

2. 純槓成立時 

3. BONUS 結束後連莊抽選 

天井情報與恩惠 

心動賽跑連續 19 連敗時，突入第 20 次賽跑時為勝利確定（BONUS 確定） 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=410
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=410
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小役種類及瞄壓方式 

通常時左轉輪瞄押紅七，紅櫻出現時為紅櫻確定，中右轉輪適當停止 

棕色牌子連線時為 0 枚役成立，通常時連續成立時可縮短 km 數（不用瞄押） 

左轉輪下段紅七停止時為一般小役確定，中右轉輪適當停止 

BIG BONUS 中的打法 

只要按照押順指示，順押或逆押停止轉輪即可 

 

各種演出說明 

 

主角的豬太目標是「心動之島」上所舉行的心動賽跑 

賽跑上出現的七隻動物們，只要第一名不是袋鼠的話則開獎確定！ 

也就是說只要出現心動賽跑時則為 BONUS 放出的好機！ 

 

通常時畫面下方會有距離心動島剩下幾 km 

每消化一轉就會前進 1km 

也就是這邊的數字就是指距離心動賽跑舉行還剩下幾轉 

 

距離心動島的距離最大 150km，但是本機有所謂的跳躍技！ 

跳躍技發動的主要契機小役為 0 枚役 

兩連續成立時至少跳躍 10km、三連續為 30km 

四連續時則跳躍到剩餘 10km 處！ 

 

平均約 70G 開賽一次的心動賽跑 

每一次都有七個賽跑的動物，會以山、河川、空中為舞台競賽 

賽跑每次展開都不一樣，要注意之中的演出 

只要袋鼠以外的動物獲勝的話則 BONUS 確定 
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袋鼠以外的動物獲勝是開獎確定以外，獲勝的動物也很重要 

倍率越高的動物獲勝時 

該動物獲勝後的 BONUS 連莊率則也會越高！ 

 

本機還有的搭載的激熱點！ 

BONUS 結束後必定突入放鬆時間 

會有 BONUS 與心動賽跑的兩種類的夢交互出現 

這時重要的是哪個夢正在做的時候會夢醒 

該時間點夢醒的夢就會成為現實！ 

 

BIG 中的打法非常的簡單 

只要依照畫面上出現的押順停止即可 

初心者也很容易遊玩 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw/ 

 

http://slotto.com.tw/
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基本 SPEC 

各種確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

BIG BONUS 1/316 1/292 1/275 1/256 1/229 1/200 

REG BONUS 1/381 1/353 1/331 1/313 1/277 1/242 

機械割 95.3% 97.6% 101.8% 105.4% 112.3% 119.9% 

 

通常時小役確率 

設定 1 2-6 狀態 低確 高確 

銅鐘 1/16.9 1/16.8 0 枚役 1/3.5 1/7.2 

小役 內部 BIG 內部 REG 紅櫻 RP 

確率 1/169 1/169 1/655 1/3.5 

 

BIG 中小役確率 

小役 銅鐘 紅櫻 JAC IN 

確率 1/1.7 1/1311 1/3.4 

 

通常時距離短縮抽選 

0 枚役連續成立時會進行短縮抽選，10km 以下不會進行短縮 

連續次數 -10km -30km -50km 短縮到剩 10km 

兩連續 72 25 2 1 

三連續  50 48 2 

四連續    100 

心動賽跑結束後的 70G 間會突入 0 枚役成立的高確率狀態，成立確率為 1/3.5 

 

開獎時的 BONUS 種類分配 

BONUS 種類 BIG BONUS REG BONUS 

分配比例 54.6 45.3 
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模式移行抽選 

心動賽跑時（內部剩餘 10km 時）會進行模式移行抽選，移行到模式 0 以外則為開獎確定 

設定 模式 0 模式 1 模式 2 模式 3 模式 4 模式 5 模式 6 

1 79.8 10.0 6.1 2.2 1.0 0.5 0.2 

2 78.5 10.7 6.5 2.3 1.0 0.5 0.2 

3 77.9 11.0 6.7 2.4 1.0 0.5 0.2 

4 76.9 11.7 7.1 2.5 1.1 0.5 0.2 

5 74.4 12.7 7.7 2.8 1.2 0.6 0.2 

6 69.9 15.0 9.1 3.3 1.4 0.7 0.3 

BONUS 結束後會依照滯在模式進行移行抽選，移行模式 0 以外時為連莊確定 

滯在 模式 0 模式 1 模式 2 模式 3 模式 4 模式 5 模式 6 

模式 1 79.4 20.0  0.3  0.2  

模式 2 38.3 25.0 35.1  1.5   

模式 3 5.0 44.9 16.5 23.5  10.0  

模式 4 5.0  28.9  64.5  1.5 

模式 5 5.0  1.5 13.4  80.0  

模式 6 5.0    5.0 10.0 80.0 

BONUS 結束後移行模式 0 的時候會以以下機率進行拉回抽選 

設定 模式 0 模式 1 模式 2 模式 3 模式 4 模式 5 模式 6 

1 79.8 10.0 6.1 2.2 1.0 0.5 0.2 

2 78.5 10.7 6.5 2.3 1.0 0.5 0.2 

3-4 74.4 12.7 7.7 2.8 1.2 0.6 0.2 

5-6 69.9 15.0 9.1 3.3 1.4 0.7 0.3 

 

純槓成立時的直擊抽選 

純槓成立時 BONUS 會直接放出，之後模式移行模式 1 確定 

滯在 剩餘 11~150km 剩餘 10km~賽跑中 放鬆時間中 

純槓確率 1/65536 1/32768 1/21845 

 


