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CR 烈火之炎 2 

CR 烈火の炎 2 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2016/06 

新規 MAX TYPE，V-ST 型 

框體圖片 

 

千珠平均該到達回轉數 

85.2 轉 

大當圖案 

 

 

 

基本 SPEC 

賞球數 3&1&4&15 

通常時大當確率 1/319.7 

確變中大當確率 1/95.8 

確變突入率 60% 

確變最大 100 轉 

平均出玉 

3~12R：約 450~1800 個 

16R：約 2400 個 

ROUND 數 3/13/14/16 

1R COUNT 數 10 

時短 

通常大當結束後 50 轉 

大當 ROUND 數分配比例-起動口入賞時 

 

60% 實質 12R 確變、40% 實質 6R 通常 

大當 ROUND 數分配比例-電嘴入賞時 

 

80% 16R 確變、20% 3R 確變 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=1758
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=1758
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各種演出說明 

模式與大當介紹 

通常場景 十二支 BONUS 

   

基本的場景有五種，上面右邊圖的十二支模式只在電嘴補助 

結束後移行 

十二支機會成功所當選的大當 

烈火將 ALE 送到則為 12R 確變 

失敗則為 6R 通常大當 

挑戰 BONUS 激鬪 RUSH 

   

通常時數字連線的 12R 確變或 6R 通常大當，開獎中會發生天堂 

地獄的對決，勝利則發動 EXTRA BONUS 且突入 ST 

敗北的話則突入激鬪機會 

100 轉繼續的 ST，有役物動作 

的即當系演出以外，還有故事 

立直等多樣的立直演出 

超級燃燒 BONUS BONUS 激鬪機會 

   

電嘴補助中的 16R 確變大當 

燃燒役物做動時可獲得更多出玉 

電嘴補助中的 3R 確變大當 

希望升格超級燃燒 BONUS 

通常大當後所突入的 50 轉時短 

希望能夠拉回後突入 ST 
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預告演出 

結界 ZONE 柳 ZONE 火龍 ZONE 

   

為先讀區間的一種，突入後 

要期待演出的展開 

為先讀區間的一種 

移行時為好機 

為大好機的先讀區間 

希望能升格超火龍 ZONE 

超火龍 ZONE 火影 CHARGE 預告 

   

為最強的先讀區間 

突入時獲得大當的期待度高 

變動中出現審判時則獲得火影角色庫存，庫存的角色會在畫面上 

待機，發生 GOGO 的話則會發生角色對應的 CHAREG 演出 

土門為機會告知/連續預告/保留變化/虛空咆哮 

風子為保留變化、小金井為計時器預告/連續預告/虛空咆哮 

水鏡為立直上升/切入演出上升、烈火為大好機預告發動 

CHARGE RUSH 出現時則角色會連續獲得庫存！？ 

中圖案擬似連預告 到哪裡都是群預告 次回預告 

   

FLAME OF RECCA 圖案停止時 

所繼續的擬似連演出，三連續為 

好機，有時會演出角色擬似連 

角色群在畫面內通過的大好機 

演出，發生時間點有好幾種 

會告知發展目標的大好機演出 

也有機會出現全回轉立直預告 
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立直演出 

裏麗系立直 

   

裏麗的成員登場後對數字圖案進行動作演出，有「神威」「鬼凛」「螺閃」「天堂地獄」四種 

哪個期待度都很低，但是出現「天堂地獄」時為超好機！？ 

角色系立直 

    

女性角色所活躍的立直演出，有「風子」「鬼凛」「陽炎」「音遠」「柳」的五種立直演出 

沒很大的期待度，希望能往其他 SP 立直發展 

VS 系立直 

    

有「土門 VS 蛭湖」「風子 VS 雷覇」「水鏡 VS 巡狂座」「小金井&ジョーカーVS 死愚魔」 

「烈火 VS 木蓮」等五種演出，火影成員勝利的話則獲得大當，特別是「烈火 VS 木蓮」時為好機 

十二支機會 

  

可選擇角色後挑戰賽跑，選擇的角色能拿到在坡道上的麥克風的話則當選十二支 BONUS 

立直中的實況內容與脫落者都必須要注意 



6 

故事立直「烈火 VS 葵」 
故事立直 

「火影 VS 紅麗～頭首の帰還～」 

故事立直 

「烈火 VS 紅麗~最強兄弟対決~」 

   

烈火與葵展開 2D 的對決 

烈火勝利則獲得大當 

立直最後的切入演出要注意 

火影成員與紅麗進行對決 

最後烈火登場則獲得大當！？ 

烈火勝利則獲得大當 

故事立直中期待度最高的 

裂神召喚立直 全回轉立直 

  

為本機最強立直，裂神召喚後則獲得大當 確變大當濃厚的超激熱演出！ 

ST 中的演出 

火影 ATTACK 烈火 BATTLE 

    

烈火以外的火影角色的對決演出，我方勝利則獲

得大當，期待度為：土門<風子<水鏡<小金井 

烈火勝利則獲得大當，對戰對手有 11 位 

天堂地獄戰時會多紅麗一起戰鬥 

故事立直「紅麗 VS 門都」 故事立直「紅麗 VS 煉華」 
故事立直 

「烈火＆柳 VS 天堂地獄」 

   

紅麗勝利的話則當選 

超級燃燒 BONUS 

紅麗勝利的話則獲得大當 

為超級燃燒 BONUS 的期待度高 

發展時會跟全回轉立直一樣 

為超級燃燒 BONUS 確定 
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各演出期待度 

保留預告 

保留種類 藍色 綠色 紅色 鋼金暗器 金色 虎紋 小玉 

期待度 0.4% 3% 35% 50% 60% 81% 大當濃厚 

連續預告 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

中圖案連續 x2 4% 角色連續-小金井 x2 11% 

中圖案連續 x3 25% 角色連續-小金井 x3 50% 

角色連續-土門 x2 8% 角色連續-烈火 x2 53% 

角色連續-土門 x3 17% 角色連續-烈火 x3 53% 

角色連續-風子 x2 9% ファイヤーレッカマン 1 話 6% 

角色連續-風子 x3 17% ファイヤーレッカマン 2 話 34% 

角色連續-水鏡 x2 11% ファイヤーレッカマン 3 話 大當濃厚 

角色連續-水鏡 x3 25% 

火影 CHARGE 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

CHARGE PUSH 連續 x2 40% CHARGE 人數-3 人 35% 

CHARGE PUSH 連續 x3 39% CHARGE 人數-4 人 65% 

CHARGE 人數-1 人 23% CHARGE 人數-5 人 大當濃厚 

CHARGE 人數-2 人 24% 

對話預告 

演出種類 紅色 金色 虎紋 大白色 大金色 大虎紋 彩色 

期待度 2% 20% 76% 1% 12% 73% 大當濃厚 

視窗 STEP UP 預告 

演出種類 土門 風子 小金井 水鏡 烈火 紅麗 柳 

通常 36% 56% 42% 62% 47% 70%  

LONG 40% 60% 45% 64% 66% 80% 大當濃厚 

OPENING 預告 

演出種類 白色跑馬燈 金色跑馬燈 紅麗版 紅麗版金色 

期待度 21% 52% 32% 62% 
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次回預告 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

土門 VS 蛭湖! 42% 烈火 VS 紅麗! 80% 

風子 VS 雷覇! 43% 揺れ動く葵の心! 48% 

水鏡 VS 巡狂座! 60% 火影 VS 紅麗! 64% 

小金井 VS 死愚魔! 大當濃厚 最後の火竜裂神召喚! 79% 

烈火 VS 木蓮! 82% 

（超）火龍 ZONE 

演出種類 火龍 ZONE 超火龍 ZONE 

期待度 45% 76% 

群預告 期待度 58% 

裂神召喚立直 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

總和期待度 66% 綠色切入演出 50% 

白色字幕 16% 紅色切入演出 65% 

紅色字幕 52% 虎紋切入演出 82% 

金色字幕 83% 

故事立直 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

總和期待度 26% 火影 VS 紅麗-一般按鍵-虎紋切

入 

73% 

烈火 VS 紅麗-綠色切入 25% 火影 VS 紅麗-虎紋按鍵 大當濃厚 

烈火 VS 紅麗-紅色切入 55% 烈火 VS 葵-綠色切入 14% 

烈火 VS 紅麗-虎紋切入 94% 烈火 VS 葵-紅色切入 35% 

火影 VS 紅麗-一般按鍵-綠色切

入 

22% 烈火 VS 葵-虎紋切入 75% 

火影 VS 紅麗-一般按鍵-紅色切

入 

42% 

十二支機會 

演出種類 
序盤時名次 終點前的對手 

第 4 名 第 2 名 第 1 名 卯美 亞馬樹 亥子 

辰子 22% 69% 
大當濃厚 

22% 69% 
大當濃厚 

子美 29% 69% 29% 69% 
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VS 系立直 

演出種類 土門 風子 水鏡 小金井 烈火 

標題 

白色 7% 8% 12% 11% 64% 

紅色 12% 13% 19% 23% 48% 

金色 42% 42% 54.7% 大當濃厚 67% 

切入演出 

綠色 6% 7% 11% 13% 49% 

紅色 12% 12% 21%  38% 

虎紋 87% 87% 79% 大當濃厚 83% 

激鬪 RUSH 保留預告 

保留種類 閃爍 藍色 綠色 紅色 拳 虛空 

前半 1% 50% 大當濃厚 95%  
大當濃厚 

後半 1% 5% 40% 79% 57% 

炎回轉體先讀演出 

演出種類 藍色 綠色 紅色 

前半 1% 1% 大當濃厚 

後半 1% 4% 56% 

烈火對決 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

總和期待度 73% 標題-激突 59% 

最終攻擊-虛空 71% 標題-激熱 98% 

最終攻擊-裂神 大當濃厚 標題-勝利 大當濃厚 

火影 ATTACK 

演出種類 土門 風子 水鏡 小金井 

白色 15% 19% 30% 44% 

紅色 54% 60% 70% 85% 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 
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