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俺之空 

俺の空 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2006/03 

四號機 A TYPE 

框體圖片 

 

有效線 

 

中段一線有效 

小役構成 

 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 規定轉數到達 

2. 小役抽選解除 

3. 經由 CZ「俺 TIME」抽選 

天井情報與恩惠 

天井為銅鐘成立 160 次，天井到達時 BONUS 確定 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=503
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=503
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小役種類及瞄壓方式 

首先左轉輪上段到中段瞄押紅櫻 

左轉輪下段白七停止時，中右轉輪適當停止即可 

左轉輪西瓜出現時，中右轉輪瞄押西瓜 

以下為機會牌的停止牌型 

   

   

BIG中的打法 

JAC IN 兩次之前，因為 BIG 中小役成立時不會提示，所以必須照平常時的方式瞄押 

第三次小役遊戲中，剩餘 G 數還很多時，必須先停止中轉輪瞄押紅七，可迴避 JAC IN 
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各種演出說明 

1G完結型演出 

文江的端茶演出 支票演出 

    

第三停止剩下的茶杯顏色對應成立小役 

畫著一平的茶杯留下時為好機 

旅館期待度低，往蔬果店的話期待度較高 

有時會接連續演出 

新聞演出 跑馬燈演出 

    

新聞的內容告知小役，通常為男性播報員 

女性播報員出現時為好機 

起動時伴隨預告音，下面跑馬燈出現的文字 

對應成立小役或是機會告知 

命運的分歧之路 

   

一平丟樹枝或是棒子之後出現的方向指示版對應成立小役 

CHANCE 出現時則往連續演出發展，豹紋對應的發展期待度較高 

通行人演出 

    

各種通行人對應各種小役，上面由左自右為 RP、銅鐘、西瓜、紅櫻，非對應時則往連續演出 
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背景物品對應 迷你角色演出 

    

會依照東西的不同而有不同的對應小役 

也以高確率滯在時比較容易出現的物品 

一十三出現時比一平出現時期待度要高 

將布幕拉起來的話則往連續演出 

暗轉演出 

   

起動時與警告音一起發聲的畫面暗轉，出現的文字對應小役或是 CZ 與 BONUS 等等 

 

連續演出 

熱鬪黑白猜 

    

一平與一十三進行黑白猜對決，一平勝利的話則 BONUS 確定，對戰對手變成文江的話為大好機 

對手的表情會根據期待度而有所不同 

劍道三場勝負 

    

與北川進行劍道對決，會依照兩者使出的必殺技不同而有不同的期待度 

三場中要是取得兩場勝利的話則 BONUS 確定，對手變成是鬼龍院的話為大好機 
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荒波輪盤 

   

第三停止後拿著竹刀的一平登場，背景有火焰時圖案旋轉的速度會有不同而期待度隨其變化 

不中的圖案為枷瑪星人時為好機 

女孩子輪盤演出 

   

三位女子孩子登場後，如果一平能與其接吻的話則 BONUS 確定 

去吧!一平! 

   

路口處向左彎則往找尋新娘演出，向右彎則往一十三救出演出，途中的紅綠燈是黃燈時為好機 

一十三救出 

   

打倒武尊救出一十三的話則 BONUS 確定，武尊出現時的背景與台詞會有期待度的變化 

找尋新娘 

   

只要出現即為激熱的演出，各種地方都有可能出現限定角色必須要注意，出現一十三則成功 
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基本 SPEC 

各種確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

BIG BONUS 1/302.3 1/284.2 1/269.3 1/256.7 1/245.6 1/234.6 

REG BONUS 1/453.71 1/426.3 1/404.0 1/385.0 1/368.4 1/351.9 

機械割 95.3% 98.1% 100.6% 103.1% 107.1% 111.3% 
 

通常時小役確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

內部 BIG 1/242.7 1/241.8 1/240.9 1/240.9 1/239.1 1/238.3 

內部 REG 1/368.1 1/366.1 1/364.0 1/362.0 1/360.0 1/358.1 

小役 銅鐘 西瓜 中段櫻 角櫻 RP 機會牌 

確率 1/8.0 1/89.7 1/191.9 1/96.0 1/7.2 1/108 

 

BIG中小役確率 

小役 銅鐘 紅櫻 不中 JAC IN 

確率 1/2.26 1/7.92 1/6.07 1/3.75 

 

BONUS放出契機 

1. 機會牌解除抽選 

2. RP 四連續成立時 

3. 純槓(1/93000)成立時 

4. 規定天井 G 數到達(通常模式 333G、高確模式 555G、俺模式與超級俺模式 133G) 

5. 俺 TIME 中成立七次 RP 

6. BONUS 間 160 次銅鐘成立 

7. 西瓜解除抽選(只在俺模式與超級俺模式中抽選) 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/
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通常時模式介紹與解除抽選相關 

通常模式 

天井 G 數為 333G，機會牌成立時的 10.86%往前兆模式(BONUS 放出) 

俺 TIME 當選率 

設定 1 2 3 4 5 6 

RP 三連續 25 26.5 25.3 31.2 38.6 42.5 

機會牌 15.2 16.1 15.4 19.0 23.5 25.9 

中段紅櫻、機會牌、西瓜成立時會進行往高確率模式的移行抽選 

高確率模式移行率：中段紅櫻 100%、機會牌 34.8%、西瓜 50% 

高確率模式 

天井 G 數為 555G，機會牌成立時的 10.86%往前兆模式(BONUS 放出) 

設定 1 2 3 4 5 6 

RP 三連續 75.0 75.3 76.5 80.8 84.7 89.4 

機會牌 45.7 45.9 46.6 48.8 51.6 54.5 

不中小役成立的 1.73%往通常模式轉落 

俺模式 

天井 G 數為 133G，機會牌成立時的 10.86%與不中小役的 1.73%往前兆模式 

西瓜成立時的 50%直接放出 BONUS 

此模式只在 BONUS 放出時突入或轉落 

超級俺模式 

天井 G 數與抽選等等都與俺模式一樣，但是 BONUS 放出時的模式移行率不同 

只在 RP 連續 5G 成立時突入 

予備潜伏模式  俺 TIME 預備潜伏時所滯在的模式 

潜伏模式  俺 TIME 潜伏中所滯在的模式，此模式會進行俺 TIME 發動抽選 

前兆模式 

此模式移行後會經由最大 10G 的前兆消化後放出 BONUS 

前兆 G 數 1G 2G 3G 4G 10G 

分配比例 19.53 3.13 32.03 24.22 21.09 

俺 TIME模式  俺 TIME 中 
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BONUS放出時模式移行率 

滯在 超級俺 其他 

設定 通常 高確 俺 超級俺 通常 高確 俺 

1 3.1 3.1 6.2 87.6 25 25 50 

2 3.7 3.7 8.7 83.8 23 23 53.9 

3 3.1 3.1 8.8 85.1 20.7 20.7 58.5 

4 3.6 3.6 9.8 83.0 21 21 57.8 

5 3.6 3.6 9.8 83.0 21 21 57.8 

6 6.9 6.9 18.9 67.2 21 21 57.8 

 

俺 TIME中的抽選 

俺 TIME 中的 RP 確率大幅上升，BONUS 放出期待度高達 40% 

設定 1 23 4 5 6 

俺 TIME 中 RP 1/2.64 1/2.63 1/2.62 1/2.60 1/2.56 

當選時會抽選繼續 G 數：15G 96.48%、128G 3.52% 

消化中成立 7 次 RP 或是連續 4G 成立 RP 則放出 BONUS 

機會牌成立的 54%也會進行 BONUS 解除抽選 

俺 TIME突入流程 

俺 TIME 當選後先移行預備潛伏模式，4G 消化後移行潛伏模式 

之後依照成立小役進行突入抽選（機會牌成立的 34.8%有可能再回預備潛伏模式重來） 

成立小役 不中小役 機會牌 西瓜 中段櫻 

突入率 7.92 54.3 50 100 

俺 TIME失敗後模式移行抽選 

移行 設定 1 設定 2 設定 3 設定 4 設定 5 設定 6 

通常 36.7 33.5 36.7 32.0 31.6 27.3 

高確 36.7 33.5 36.7 32.0 31.6 27.3 

俺 1.5 6.2 1.5 5.4 3.1 10.1 

潛伏 25.0 26.5 25.0 30.4 33.5 35.1 

 


