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CR 鐵拳 

CR 鉄拳 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2013/11 

MAX TYPE，一般確變機 

框體圖片 

 

千珠平均該到達回轉數 

68 轉 

大當圖案 

 

基本 SPEC 

賞球數 3&3&10&14 

通常時大當確率 1/383.3 

確變時大當確率 1/59.9 

確變繼續率 80% 

平均出玉 

實質 4R：約 500 個 

實質 11R：約 1375 個 

16R：約 2000 個 

ROUND 數 2/3/15/16 

1R COUNT 數 9 

大當 ROUND 數分配比例-起動口入賞時 

 

10% 實質 11R 確變、30% 實質 4R 確變 

20% 實質 4R 確變（初回潛伏） 

20% 2R 無出玉確變、20% 實質 4R 通常 

大當 ROUND 數分配比例-電嘴入賞時 

 

80% 16R 確變、20% 2R 無出玉通常 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=1653
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=1653
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各種演出說明 

模式與大當介紹 

通常模式 

   

全部有八個場景存在，也有搭載多數原創演出的曉雨樂園模式 

アザゼル封印挑戰 

    

7 以外的圖案連線當選的實質 4R 大當，ROUND 中仁將暴走的アザゼル給封印的話 

則突入確變「鐵拳 BURST」。封印失敗的話則突入アザゼル模式 

鐵拳 BONUS アザゼル模式 

    

7 圖案連線時當選的實質 11R 大當 

結束後突入鐵拳 BURST 

アザゼル封印挑戰失敗時所突入的 

潛伏確變或通常模式 

鐵拳 BURST 鐵拳神 BONUS 復仇模式 

    

有電嘴補助到次回繼續的確變模式 

對決敵方勝利則 16R 大當獲得且模式繼續 

繼續率為 80%，登場的敵人有勝利期待度的變化 

鐵拳 BURST 中勝利後 

所當選的 16R 大當 

結束後繼續 BURST 

アザゼル模式與鐵拳 

BURST 敗北後突入的 

30 轉限定模式 
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預告演出 

台詞預告 莉莉心情轉換預告 bibito 輪盤 ザフィーナ先見預告 

    

台詞的顏色與內容必須 

注意，會有期待度不同 

莉莉告知發展目標的 

演出，邊框是金色則 

往高期待度發展 

bibito 輪盤圖案連線時 

突入，會直接往超級 

聽牌的激熱演出 

會依照停止的圖案 

對應演出，出現 

TEKKEN 則為大好機 

連續系預告 

   

有圖案合體擬似連、三島歷史擬似連、十連 COMBO 擬似連存在，擬似連三次以上繼續時則期待高 

十連 COMBO 機會停止仁圖案時則機會更上升，超過 10 COMBO 則期待度大幅上升 

STEP UP 系預告 小視窗系預告 

    

有多種 STEP UP 預告存在，STEP UP 的次數 

以及背景的顏色必須要注意 

畫面右下角的小視窗所展開的演出，有保齡球、 

吹蠟燭、火箭拳演出存在，演出成功則往立直發展 

吉光連擊 ZONE 斬擊預告 

  

為一轉限定的機會區間，突入時則突入 SP 立直 
出現斬裂畫面的演出 

打開的畫面越多則期待度越高 
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三島家因緣 ZONE 保留先讀預告 鐵拳 LOGO 落下 

   

為四大演出之一，突入時為 

SP 發展濃厚的先讀 ZONE 

莉莉敲擊保留然後顏色會變化 

會依照藍綠紅金彩虹的期待度 

依序上升，金色為四大演出之一 

為四大演出之一，SP 發展時 

LOGO 落下則往 CG 系立直 

發展，如果往 CLIMAX 立直 

發展的話則為大好機 

 

立直演出 

LONG 系演出 夥伴系演出 

    

期待度不高，希望可以 

往其他演出發展 

有「鋼鐵美少女」「潜入Ｇ社」「鍛錬的日子」「目標宇宙第一」的四種 

出現紅色文字時則期待度上升，演出成功則大當獲得 

CG 系故事演出 

     

有「魔獸降臨」「姐妹闘宴」「善良的願望」「電腦防衛」「戰鬼襲來」的中期待度立直 

裡面的姐妹闘宴比其他利值得期待度要稍微高一些 

KING TITLE MARCH 

    

VS 圖案成立時發展，KING 勝利的話則大當確定，對決中 KING 優勢時或是 

比力氣與拍巴掌合戰發生時則期待度上升 
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CG 系 CLIMAX 立直 

   

有「妄執的平八」「被狙擊的風間的血」「嘲笑的一八」的三種 

有魄力滿點的影片演出展開，必須要注意勝負的結果 

7 圖案立直 

    

為四大演出之一，會以 7 聽牌開始的本機最強立直，有「血的宿命立直」與「蘇醒的怨靈立直」 

血的宿命立直是完全原創是粉絲都必須看一次的 

大三角對決 

   

為特殊演出的全回轉立直，有人、一八、平八的三人演出，發生時為 7 連線濃厚 

 

鐵拳 BURST 中的演出 

FULL BURST ZONE 夥伴出現 衝擊波 

   

突入後則往對決發展的話 

則勝利期待度上升的預告演出 

與夥伴相遇時則勝利期待度 

上升 

可期待與敵人遭遇的演出 

衝擊波是紅色時則為好機 
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BATTLE 

    

   

對戰對手會有勝利期待度的變化，期待度依序為一八＜平八＜レイヴン＜リー・チャオラン＜ 

ブライアン・フューリー＜アンナ・ウィリアムズ＜ジャック６＜ロボ平八＜クマ＜木人 

對決會以連打演出來進行，勝利的話則當選神鐵拳 BONUS 

REAL MOTION BATTLE 

    

對決發展時則勝利期待度大幅上升，使用 V CONTROL 操縱在限制時間內將敵人的體力全部 

消滅的話則大當濃厚 

TAG COMBO 惡魔化 

    

對決中敵人攻擊前如果夥伴登場的話則勝利濃厚 
對決敗北後倒下的人如果惡魔化 

則為逆轉勝利濃厚的激熱演出 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/

