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翠星上的加爾岡緹亞 
パチスロ翠星のガルガンティア 

樂都機種介紹 QR 

 
⼿機掃描 QR 進⼊機種介紹  

導⼊年⽉ 2016/05 

五號機 A+ART TYPE 

框體圖⽚ 

 
有效線 

 
下段⼀線有效 

50 枚約可遊技轉數 37G 

⼩役構成 

 
通常時：覺醒 PROCESS 

ART 中：加爾岡緹亞 BONUS 

純增枚數 300 枚 

 
9 枚 

 
6 枚 

 
2 枚 

 
REPLAY 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 特殊⼩役抽選 BONUS 或 ART 

2. BONUS 中抽選 ART 

轉輪凍結特典與確率 

凍結確率不明，特典為ヒディアーズ殲滅 RUSH+ 

MAXIMIZE+連鎖 BURST 兩次確定 

天井情報與恩惠 

天井為 ART 間消化 1000G，天井到達後發⽣的第⼀個演出必定成功後突⼊ ART 
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⼩役種類及瞄壓⽅式 
 

⾸先瞄押左轉輪的紅櫻（黑 BAR 下⽅），約在轉輪上段附近瞄押 

左轉輪中段紅櫻停⽌時為中段櫻，中右轉輪適當停⽌即可 

左轉輪⾓紅櫻停⽌時，中右轉輪瞄押黑 BAR，紅櫻三連線時為強紅櫻 

反之紅櫻未三連線時為弱櫻 

 
 

弱紅櫻 
 

強紅櫻 

左轉輪黑 BAR 下段停⽌時，中右轉輪適當停⽌，轉輪停⽌後閃爍的話為機會牌 A 

 
 

機會牌 A（其中⼀種停⽌型） 

左轉輪⻄⽠上段停⽌時，中轉輪適當停⽌，右轉輪瞄押⻄⽠，⻄⽠斜線連線時為弱⻄⽠ 

⻄⽠⼩ V ⾏連線時為強⻄⽠，⻄⽠有瞄押但是未連線時為機會牌 

 
 

弱⻄⽠ 
 

強⻄⽠ 
 

機會牌 

BONUS 中的打法 

通常時適當消化即可，切⼊演出發⽣時全轉輪瞄押黑 BAR 

ART 中的打法 

有押順指⽰時照押順停⽌，其餘按⼀般打法即可 
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本機演出說明 
基本場景與限定解除說明 

通常場景 

    
救助船 居住區 ⾵平浪靜之⽇ 連結器 

通常場景有上⾯的四種類 

前兆場景 

   
銀河道 銀河道〜舞〜 謝⾁祭〜晚餐〜 

上⾯場景越右邊的則前兆期待度越⾼，發展前抽選特殊⼩役使連續演出的 RANK 上升吧！ 

限定解除 

  
倒數 發動 

   
上開放（特殊⼩役期待度 16%） 下開放（特殊⼩役期待度 88%） 上下開放（特殊⼩役確定） 

畫⾯下⽅出現迷你⾓⾊時為 RP 成⽴的好機，連續成⽴時為限定解除的好機 

當選時會發⽣倒數，到數到零的時候則會發動限定解除。倒數上⽅的燈各⼊會⽰唆庫存次數 

發動的時候開放的⽅向會有不同的期待度，如上⾯所⽰ 
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演出升格機能 
演出 RANK UP 系統 

    

   
特殊⼩役成⽴時會開始前兆，到最後的判定演出之前會進⾏演出 RANK UP 抽選 

特殊⼩役成⽴時⼀定會 RANK UP，所以配合限定解除的話則期待度會瞬間上升 

當下的演出 RANK 會顯⽰在畫⾯下⽅，到達 RANK MAX 的話則開獎確定 

連續演出 

    
連續演出的種類可⼤致上分為兩種，⽐起⽇常系演出，對決系演出的期待度較⾼ 

完全⾃⼒抽選 ⼩⼩加爾岡緹亞劇場 

   

連續演出到最後⼀轉之前都不會決定是否成功 

會依照演出的期待度在最後⼀轉敲下起動桿時完全⾃⼒抽選 

連續演出失敗後有可能突⼊的 

5G 間救濟區間，如果抽選到 

特殊⼩役的話則再度發展演出 
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BONUS&ART 中的演出 
BONUS 

    
通常時會當選覺醒 PROCESS，BAR 連線或對決勝利的話則 ART 當選確定（ART 當選率約 1/3） 

ART 中當選的為加爾岡緹亞 BONUS，會進⾏上乘特化區間突⼊契機的 BURST 點數的獲得抽選 

ART 翠星 CHANCE 

    
純增約 1.7 枚/G 的差枚數上乘型 ART，1SET 50 枚+α繼續，突⼊時必定從上乘特化區間開始 

消化中會進⾏ BURST 點數的獲得，獲得到⼀定點數之後則會突⼊上乘特化區間 

剩餘枚數歸零時則會發展繼續對決，勝利的話則次 SET 繼續確定 

BURST 點數 連鎖 BURST 

   
畫⾯下⽅能量條會表⽰到達 

上乘特化區間還需要的點數 

MAX 到達則突⼊ MAXIMIZE 

會決定 ART 初期枚數的上乘特化區間，5G 間上乘 10~500 枚 

上乘枚數的期待度會以使⽤的武器⽰唆，背景顏⾊也會⽰唆 

背景⿈⾊以上會發動限定解除，可期待⼤上乘 

MAXIMIZE（最⼤化）  ヒディアーズ殲滅 RUSH 

    
5G 間會發⽣限定解除，RANK 上升後決定發展 

的演出，連續演出成功的話則上乘枚數 

且 50%會繼續，跟通常⼀樣為完全⾃⼒抽選 

每轉發⽣上乘的本機最強上乘特化區間 

對決勝利時會發⽣ 50 枚上乘，繼續率 80% 

突⼊契機為凍結發⽣或是最⼤化中當選 BONUS 
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繼續對決 

  
5G 間決定 ART 是否繼續的對決，勝利的話則次 SET 繼續，這裡成⽴特殊⼩役的話為⼤好機 

 

各種確率 
基本 SPEC 

設定 1 2 3 4 5 6 

BONUS 1/873.8 

ART 1/315.0 1/302.1 1/288.1 1/261.6 1/242.6 1/228.8 

BONUS+ART 1/231.5 1/224.5 1/216.7 1/201.3 1/189.9 1/181.3 

機械割 97.1% 98.4% 99.9% 103.9% 106.8% 110.1% 

BONUS 只有單獨當選，不會跟⼩役重複 

 

通常時⼩役確率 
以下為沒有包含限定解除時的⼩役確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

弱櫻/弱⻄⽠ 各 1/210 各 1/197 各 1/186 各 1/176 各 1/167 各 1/159 

⼩役 RP 押順銅鐘 共通銅鐘 強櫻 強⻄⽠ 

確率 1/7.30 1/9.24 1/67.9 1/655 1/655 

⼩役 機會牌 A 機會牌 B 中段櫻 藍七 RP RT 移⾏ RP 

確率 1/655 1/655 1/32768 1/65536 1/47.0 

 

BONUS 中⼩役確率 
⼩役 銅鐘 BAR 連線 假 BAR 

確率 1/1.15 1/524 1/7.99 
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限定解除抽選 
通常時限定解除抽選 

會依照滯在狀態與 RP 的連續次數進⾏限定解除抽選 

RP 連 低確 ⾼確 超⾼確 確變 

1 連 5.08 40.2 66.0 

100 
2 連 80.1 90.2 100 

3〜9 連 50.0 66.0 75.0 

10 連〜 100 100 100 

前兆 G 數分配 

狀態 3G 4G 5G 6.8G 9G 10.12.13G 11G 14G 16G 

⾮前兆中 
 

4.3 5.86 各 5.86 
 

各 14.1 28.1 4.69 3.13 

前兆中 14.1 各 26.6 各 10.9 
    

開放分配 

上開放 下開放 上下開放 

50.0 49.6 0.39 

ART 中限定解除抽選 

狀態 1 連 2 連 3 連 4 連 5 連 6 連 7 連 8 連 9 連〜 

低確 0.39 0.39 0.78 0.39 1.56 0.39 75 50 75 

⾼確 0.78 0.39 1.56 0.39 75 50 75 50 75 

超⾼確 1.56 0.39 75 50 75 50 75 50 75 

確變 75 

前兆 G 數分配 

RP 連數 3G 4G 5G 6G 7G 8G 10G 

低確/⾼確 32.8 16.8 16.8 16.8 
 

16.8 
 

超⾼確 81.3 12.5 6.25 
    

確變 6.25 6.25 12.5 12.5 28.1 28.1 6.25 

開放分配 

上開放 下開放 上下開放 

50.0 49.6 0.39 
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通常時狀態移⾏抽選 
狀態昇格抽選 

成⽴役 
低確 ⾼確 

⾼確 超⾼確 超⾼確 

弱特殊⼩役 50.0 
 

12.5 

中特殊⼩役 50.0 
 

25.0 

強特殊⼩役 93.8 6.25 100 

 

連續演出模式分配 
前兆移⾏時會決定連續演出的模式 

滯在 低確 ⾼確 超⾼確 

設定 模式 0 模式 1 模式 2 模式 0 模式 1 模式 2 模式 0 模式 1 模式 2 

12 89.8 8.98 1.17 87.1 10.6 2.34 82.4 13.7 3.91 

3 89.1 9.38 1.56 85.9 11.3 2.73 80.1 15.2 4.69 

4 87.5 10.2 2.34 84.4 12.1 3.52 78.5 16.0 5.47 

5 85.9 10.9 3.13 82.8 12.9 4.30 77.0 16.8 6.25 

6 84.4 11.7 3.91 81.3 13.7 5.08 75.4 17.6 7.03 

確變滯在時 

設定 模式 0 模式 1 模式 2 

1-6 75.0 18.8 6.25 

各演出的 ART 期待度 

連續演出 模式 0 模式 1 模式 2 

サーフカイトでぶっちぎれ 0.39 3.91 

80.1 

全⼒で逃げ切れ 0.78 4.30 

レドの⽔泳特訓 1.12 4.69 

エイミーとダンスを踊れ 1.56 40.2 

レドを説得せよ 1.95 50.0 

離別 50.0 69.9 

強襲 69.9 85.2 

無頼の⼥帝 90.2 94.9 



10 

連鎖 BURST 中的抽選 
ヒディアーズ殲滅 RUSH 昇格抽選 

連鎖 BURST 突⼊時會進⾏「ヒディアーズ殲滅 RUSH」昇格抽選 

設定 1-3 45 6 

昇格率 0.39 0.78 1.17 

 

ART 中 BURST pt 獲得抽選 
ART 中特殊⼩役成⽴時會進⾏ BURST pt 獲得抽選 

10pt 到達時會突⼊上乘特化區間「MAXIMIZE」 

弱特殊⼩役獲得率 50%、其他特殊⼩役 100% 

 

繼續對決中的抽選 
開始時的勝利抽選 

對決開始時會進⾏勝利抽選 

設定 設定 1 設定 2 設定 3 設定 4 設定 5 設定 6 

勝率 4.30 4.69 5.08 6.25 7.03 10.2 

勝利置換抽選 

對決中 5G 間特殊⼩役成⽴時會進⾏勝利置換抽選 

弱特殊⼩役以外成⽴時則勝利置換確定+「連鎖 BURST/ヒディアーズ殲滅 RUSH」確定 

設定 設定 1 設定 2 設定 3 設定 4 設定 5 設定 6 

置換率 33.2 36.3 39.5 42.6 46.1 50 

 

 

 

 

 
版權宣告：遊戲說明內容皆取材⾃網路整理，版權分屬各出處所有⼈ 

如有任何不妥與意⾒請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝⼤家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌之依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 
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MAXIMIZE 中的抽選 
連續演出模式分配 

突⼊時會先決定連續演出模式 

模式 A 模式 B 模式 C 

81.3 15.6 3.13 

前半 5G 間特殊⼩役成⽴時會進⾏連續演出昇格抽選 

連續演出成功率 

発展的連續演出會依照模式進⾏成功抽選 

成功時則上乘 50 枚以上+「MAXIMIZE」繼續，失敗時則結束「MAXIMIZE」 

連續演出 模式 A 模式 B 模式 C 

深海の紅蓮 ラチェット 0.78 1.56 

80.1 

⽔上の亡霊 キリック 1.56 5.08 

⼤空の略奪者 アリダード 19.9 40.2 

離別 50.0 69.9 

野望の島 69.9 80.1 

天の梯⼦ 85.2 90.2 

 


